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Variablen

Variablen konnen dynamisch zur Laufzeit vergeben werden und in der App, per Konfigurationstool
integriert werden oder zur Laufzeit aus der Datei vars.json geladen werden. Falls Fehler in der Datei
vorhanden sind, wird die App mit entsprechendem Hinweis beendet. Zum bearbeiten empfiehlt sich
eine Editor wie Notepad++ oder ein JSON online Editor.

Benutzung von Variablen

Variablen kénnen auf drei wegen gesetzt werden. Der Aufruf von variablen erfolg Uber: &+name
Als Beispiel:

e Einer Variable mit dem Namen ,test” wurde der Wert 5 zugewiesen.
e Der Kommando scan &test wirde einen scan mit der Dauer 5 durchfihren.

Variablen kénnen jeden Wert enthalten, auch Kommandos. Der Name von Variablen darf keine
Leerzeichen enthalten!

Laden von Variablen aus Datei

Falls das laden von externen Variablen aktiviert ist, kdnnen diese Uber die Benutzerdéberflache
geladen werden. Zum laden der Datei ist der Menupunkt ,Load Vars“ zu benutzen. Hier kann eine
Datei ausgewahlt werden die die bendtigten variablen enthalt.

Variablen iiber Kommando setzen

In Standardkonfiguration, setzt der Kommando set eine Variable. Der Syntax ist:
set Name Wert;

(siehe Kommandos)

Variablen uber Oberflache setzen

Die Oberflache zur Variablen Verwaltung lasst sich Uber den Menupunkt ,,Add Var“ 6ffnen. Hier lassen
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sich alle aktuellen variablen anzeigen,léschen oder neue hinzugeflgt
werden.

Warl ; Yalual

Ward ; Walua?
Ward ; Valued

Ward : Walued

Vard2 Valuas

SET

Links des : ist der Name, rechts der Wert der Variable.

Variable hinzufugen:

Hinzugeflgt werden Variablen Gber die zwei Textfelder. Im linken wird der Name der Variable
definiert, im rechten ihr Wert. Mit druck auf den Button ,Set” wird sie hinzugeflugt

Variable loschen:

Zum léschen muss die gewunschte Variable, in der Liste, gedruckt und gehalten werden.

Umgang mit der Datei vars.json

Die vars.json Datei ist eine Auflistung einzelner Blocke.
Block

Einzelne Variablen sind in Blocken organisiert. Ein block sieht wie folgt aus:

{

"name": "Name",
"cont": "wert

https://ble-toolkit2.fynnhr.com/ Printed on 2019/06/13 14:10


https://ble-toolkit2.fynnhr.com/lib/exe/detail.php?id=variablen&media=screenshot_1558698602.png

2019/06/13 14:10 3/4 Variablen

Diese Variable wirden den Namen. ,Name" tragen und den Wert , wert” enthalten.

Mehrere Variablen

Einzelne Blocke werden jeweils per Kommata getrennt, eine Ausnahme hierbei stellt der letzte Block
dar.

Beispiel:

[

{
Blockl
}

{
Block?2
}

]

Als letztes ist es wichtig, alle Blocke in [ ] zu verschachteln.

Fertige Datei

Als Beispiel fur eine syntaktisch korrekte vars.json, hier eine Datei die funf Variablen definiert.

[
{
"name": "Varl,
"cont": "Vall"
b
{
"name": "Var2",
"cont": "scan 5;"
b
{
"name": "Var3",
"cont": "XX:iXX:iXX:iXX:XX:iXX;!"
b
{
"name": "var4",
"cont": "2a00;"
b
{
"name": "var5",
"cont": "'test'"
}
]

Eine Datei mit nur einer Variable:
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[
{
"name": "eineVariable",
"cont": "Wert"
}
]
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